Viktor

kontakt

email
praca@yviktorsec.com

telefén

0911 303 512

Twitter
@yorulis

LinkedIn
http://linkd.in/viktorsec

- Navstevoval som

- Skolu pre mimoriadne
. nadané deti a gymna-
- zium, ktord som

. ukoncil maturitou

- s vyznamenanim.

- Narodil som sa kratko
. pred polnocou

. 6. aprila 1992

- v Bratislave.

- Studujem aplikovanu

. informatiku na Fakulte
- matematiky, fyziky

. a informatiky Univerzi-
- ty Komenského a bavi -
- ma to. -

- Od roku 2012

. vytvaram ako junior

- developer informacne
. systémy v spolo¢nosti

- Dobrovolne

. prekladam bezplatné
© ucebné videa pre

- neziskovku Khan
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profil Zzrucnosti
Som Student zaoberajuci sa programovanim technické Objective-C T ) anglictina CYTL])
a dizajnom. Zaujimam sa o technologie, média, vedu,
spolo¢nost a vietko €o je zaujimavé. Java o000 Haskell + Prolog @@ neméina [ ] ]
M;émj analytické myslepie a réd. hladam rieSenia. Ct+ CT7 ) Windows + 0SX @000@® Soférovanie skupina B
Milujem data, ale aj krasne veci. _ ,
Na gymnaziu sme od detstva neustale robili vlastné Python oo Linux o00 wreatine
projekty a prezentovali ich aj pred velkym publikom. PHP o0o0e Bash ¢ Blender (Y] )
Vdaka tomu mi prezentacie nerobia problém a viem,
ako ich robit dobre. IBMBPM @@0@® Office + iWork @@@®®
Vzhladom na to, Ze v $kole pracujem kazdu chvilu JavaScript + g @@@ HTML + CSS + o000e Photoshop + g @@@
s nie¢im inym, som zvyknuty rychlo si osvojovat iQuery SQL + XSLT + XML lllustrator
nové technoldgie a programy.

freelance projekty Unicorn

Netiketa « http://netiketa.yreg.me + 2012
Portal, ktory sa zaobera spravanim na internete.

Hextard « http://hextard.yreg.me + 2010
Remake hry Hexagon.

Skladovy system < http://praca.yreg.me/euroawk « 2010
Informacny systém na sledovanie skladovych zasob vytvoreny
na mieru pre euroAWK. Na prihlasenie do dema staci pouzit
meno / heslo: guest.

SPONGIA + http://smnd.sk/main/spongia * 2007 - 2009
Timova sutaz v tvorbe pocitatovych hier. Som spoluautorom hier:
http://bit.ly/yarivan, http://bit.ly/scion2008 a http://yreg.me/conflagration.

The Book Tale « http://vimeo.com/9681611 - 2008
Som tiez spoluautorom kratkeho filmu, ktory vyhral krajské kolo Stredoskolskej odbornej
cinnosti.

Billboardy « http://praca.yreg.me/beti « 2011
Navrhol som jednoduché billboardy pre obuv BETI.

V Unicorn Systems som sa naucil, ako pracovat na velkom
projekte v po¢etnom time. Vyvijal som podla zlozitych
Specifikacii a zistil som, ako sa programuje pre velké firmy.

Projekt PABK
Informacny systém pre Postovu Banku vytvoreny v IBM
BPM (Java + JS). Aplikéacia sa nasadzovala na viaceré
prostredia a neustéle testovala. Chyby a ulohy sa zadavali
spolu so Specifikaciou do systému z ktorého sa neskor
riesili.

Projekt TESCO

Mala Java aplikacia na rozobera-
nie tabulkovych dokumentov

a zadavanie dat z nich do systému
na sledovanie zasob na
distribu¢nych strediskach.
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